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| WAARSCHUWING: LEES DEZE BELANGRIJKE 
VEILIGHEIDSINFORMATIE VOOR HET GEBRUIK 


Bij een zeer klein percentage personen kan een epileptische aanval optreden wanneer zij 
worden blootgesteld aan bepaalde visuele beelden, waaronder lichtflitsen, afbeeldingen 
of bepaalde patronen die in video- of computergames kunnen voorkomen. Ook bij 
mensen die geen ziektegeschiedenis hebben van dergelijke aandoeningen of epilepsie 
kan dit gebeuren. Wanneer bij jezelf of een van je familieleden een ziektegeschiedenis 
van epilepsie bestaat, dien je een arts te raadplegen voordat je een game speelt. Ouders 
moeten toezicht houden op het gebruik van videospellen. Kinderen en tieners hebben 

< meer kans dan volwassenen om lichtgevoelige aanvallen te krijgen. 


Wanneer jij of je kind tijdens het spelen van een videogame één van de volgende 
symptomen of andere ongemakken ondervindt, dien je ONMIDDELLIJK de game te 

в staken en ееп arts te raadplegen: duizeligheid, wazig of verminderd gezichtsvermogen, 
spiertrekkingen of zenuwtrekkingen in de ogen, verlies van bewustzijn, desoriéntatie, 
ongecontroleerde bewegingen of stuiptrekkingen. 


OM НЕТ RISICO VAN LICHTGEVOELIGE EPILEPTISCHE AANVALLEN TE 
VERMINDEREN, NEEM JE DE VOLGENDE VOORZORGSMAATREGELEN 
| ІМ АСНТ: 


- Speel in een goed verlichte kamer. 


- Speel niet als je vermoeid, slaperig of moe bent. 
- Rust minstens 10 tot 15 minuten per uur tijdens het spelen. 


=- Ga verder van het scherm zitten. 


- Speel het spel op een kleiner scherm. 
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KIJKER BUKKEN 
SHIFT TIJDENS SPRINTEN: GLIJDEN SNELKOPPELINGEN 


ZWAARDAANVAL | WAPEN OF KRACHT 6. 


GEFOCUSTE AANVAL 
CTRL ALT SPATIEBALK (INGEDRUKT HOUDEN GEBRUIKEN 
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BLOKKEREN LEUNEN SPRINGEN 


CAMERA BEWEGEN 


GARANTIE 


ZeniMax Europe Limited garandeert de oorspronkelijke koper van dit computersoftwareproduct dat de bij dit product 


geleverde disc/cartridge gedurende de eerste 90 dagen na de eigendomsoverdracht geen gebreken zal vertonen. Indien 


dit wel het geval is, dient u in eerste instantie het defecte product te retourneren aan het verkooppunt, samen met het 


aankoopbewijs. Indien dit om wat voor reden dan ook niet mogelijk is, dient u het product te retourneren aan ZeniMax 


Europe Limited op het hieronder vermelde adres, samen met het aankoopbewijs, het verkooppunt, een verklaring die 
het defect omschrijft plus de originele verpakking indien u die nog heeft. ZeniMax Europe Limited zal de verzendkosten 
van geretourneerde defecte producten vergoeden. Deze garantie geldt in aanvulling op uw bestaande wettelijke 
rechten en tast die rechten niet aan, en uw wettelijke rechten worden op geen enkele manier beperkt of aangetast door 
deze garantie. Als ሀ nader advies over uw wettelijke rechten wilt inwinnen, adviseren wij ሀ contact op te nemen met 
de Consumentenautoriteit, een consumentenorganisatie of een juridisch adviseur. 


TECHNISCHE ONDERSTEUNING 
EN KLANTENSERVICE 


Ga naar HELP.BETHESDA.NET voor technische ondersteuning en klantenservice. 
Stuur alle correspondentie met betrekking tot verzoeken om hulp per post naar: 


BETHESDA SOFTWORKS, 101 SCHILLING ROAD, SUITE 20, HUNT VALLEY, MD 21031 VERENIGDE STATEN 


Om aanspraak te maken op de garantie, dien je het product te retourneren naar het verkooppunt, samen met 
een bewijs van aankoop. 

Of stuur je speldisk en verpakking naar het bovenstaande adres en zorg dat je het volgende bijsluit: 

- Alle gekochte voorwerpen * Gedateerd bewijs van aankoop 

+ Korte beschrijving van het probleem  - Gegevens retouradres (naam, volledige adres, inclusief land) 
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ATTENTION : INFORMATIONS IMPORTANTES EN 
MATIERE DE SECURITE A LIRE AVANT TOUTE 
UTILISATION 


Certaines personnes (un faible pourcentage) peuvent être victimes de crises ou 
d'évanouissements lorsqu'elles sont exposées à certaines lumières, formes ou images, 
notamment en jouant à des jeux vidéo ou en regardant des vidéos. Ces crises peuvent 
survenir même si l'utilisateur n'a aucun antécédent d'épilepsie ou de crises. Si 

vous, ou un membre de votre famille, souffrez d'épilepsie ou avez des antécédents 
épileptiques, veuillez consulter un médecin avant d'utiliser un jeu vidéo. Les parents 
doivent surveiller l'utilisation des jeux vidéo. Les enfants et les adolescents sont plus 
susceptibles que les adultes de souffrir de crises 

d'épilepsie photosensibles. 


Si vous ou votre enfant souffrez de l'un des symptômes suivants, ou de tout autre type 
de gêne, arrêtez IMMÉDIATEMENT le jeu et consultez un médecin : vertiges, altérations 
de la vision, mouvements convulsifs des yeux ou des muscles, perte de conscience, 
désorientation, tout mouvement involontaire ou convulsion. 


Afin de minimiser les risques de crises d'épilepsie photosensibles, veuillez observer les 
précautions suivantes : 


Jouez dans une pièce bien éclairée. 


Ne jouez pas si vous vous sentez fatigué(e), 
somnolent(e) ou faible. 


Durant l'utilisation, faites des pauses de 10 à 15 minutes toutes les heures. 
Positionnez-vous à distance de l'écran. 


Jouez sur un écran plus petit. 
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COMMANDES DU JEU 


CLAVIER : 
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SPRINTER ር 


LONGUE-VUE S'ACCROUPIR 
MAJ EN SPRINTANT : GLISSER „ RACCOURCIS 
COUP D'ÉPÉE UTILISER POUVOIR 


COUP PRÉCIS OU ARME 
CTRL ALT ESPACE (MAINTENIR) 


BLOQUER SE PENCHER SAUTER 
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE 


ZeniMax Europe Limited garantit à l'acquéreur initial du support de ce logiciel que le disque/la cartouche fourni(e) avec 
ledit logiciel ne comportera aucun défaut pendant les 90 jours suivant la date d'achat. Si ce n'était pas le cas, veuillez 
retourner le produit défectueux au point de vente, accompagné d'une preuve d'achat. Si cela n'est pas possible pour une 
quelconque raison, veuillez retourner le produit à ZeniMax Europe Limited à l'adresse ci-dessous, accompagné d'une 
preuve d'achat, de l'indication du lieu d'achat, de la description du défaut, dans l'emballage d'origine que vous pourriez 
avoir conservé. ZeniMax Europe Limited remboursera les frais d'envoi afférents au retour de tout produit défectueux. 

La présente garantie est accordée en sus de vos droits relatifs à ce produit et vos droits ne sont en aucune manière 
affectés ou limités par la présente garantie. Si vous souhaitez obtenir de plus amples renseignements sur vos droits, 
veuillez contacter иле association de consommateurs ou un avocat. 


ASSISTANCE TECHNIQUE ET SERVICE CLIENT 


FPour obtenir une assistance technique ou être mis en contact avec notre service client, rendez-vous sur 
notre site AIDE.BETHESDA.NET. 
Pour toute demande d'aide, veuillez envoyer vos courriers à l'adresse suivante : 


BETHESDA SOFTWORKS, 101 SCHILLING ROAD, SUITE 20, HUNT VALLEY, MD 21031 USA 


Pour toute réclamation relative а la garantie, veuillez retourner le produit au point de vente où vous l'avez acheté, avec 
une preuve d'achat ; ou expédiez le tout (disque de jeu, emballage etc.) par colis à l'adresse indiquée ci-dessus. Pour 
que nous puissions traiter votre réclamation, votre colis doit contenir les éléments suivants : 

- L'ensemble des articles achetés ። Une preuve d'achat datée 

+ Une brève description du problème rencontré . Coordonnées de retour (nom et adresse complete, pays compris) 


REGISTRATIECODE GAME / CODE D'ENREGISTREMENT DU JEU 
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